Розвиток образної виразності мовлення та умінь розповідання у вправах з використанням інтерактивних методів

Вправи  з використанням інтерактивного методу «Коло ідей»
«Моя пропозиція найфантастичніша»

Мета. Розвивати вміння придумувати проблемні запитання, обмірковувати відповіді на них, пропонувати переконливі або фантастичні ідеї, виявляти вигадку, жарт.

Варіант 1.

· Як без віника підмести килим?

Треба запросити лисичку, щоб та хвостиком підмела бруд. Килим можно підмести мітлою Баба Яги.

· Як без човна перебратися на другий берег річки?

Перебратися на другий берег річки можна в чоботях-скороходах (на летючому килимі, вчепившися за хвоста риби, перелетіти на Гусях-лебедях).

· Як без парасольки врятуватися від дощу?

Треба заховатися під шапку Гриба-велетня. Прикритися вухом Чебурашки. Одягти плащ із качиного пір’я.
Варіант 2.

«Що буде?»

Мета. Вчити дітей висувати фантастичні гіпотези.

· Якщо звірі заговорять людським голосом, то...

· Якщо на деревах замість листочків виростуть цукерки, то...

· Як що люди зможуть читати чужі думки, то...

· Якщо зникнуть ночі, то...

· Якщо у людини буде десять рук, то...

Вправа з використанням інтерактивного методу «Дебати»

«Чому так?»

Мета. Спонукати дітей до відповідей на проблемні запитання; обгрунтовувати кожну версію відповіді; уміти себе тим чи іншим живим або неживим предметом.

· Чому радіє хлопчик?

· Про що думає дівчинка?

· Чому усміхається сонечко?

· Чому собачка засмучений?

· Чому сумує дерево?

· Про що мріє котик?

· Чому щасливий кавун?

· Чому книжка плаче?

· Чому лелека стурбований?

· Чому мама весела?
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